Компьютерная графика. 
Цель курса: приобретение учащимися теоретических знаний и практических навыков, необходимых для дальнейшей практической деятельности. Развитие интереса к компьютерной графики.
Задачи курса: 

· Получить представление о видах компьютерной графики и о форматах представления графических изображений.

· знакомство с различными графическими редакторами

· изучение возможностей программы Adobe Photoshop,
· изучение возможностей программы CorelDraw,
· изучение возможностей программы Flash; 

Аннотация.

Гармоничное сочетание теоретического и практического материала, использование проектной деятельности позволит учащимся быстро и успешно усвоить знания по курсу, разовьют творческие способности. Учащиеся познакомятся с различными графическими редакторами Adobe Photoshop, CorelDraw,  Flash. Научаться создавать и редактировать изображения.

Данный курс поможет развить у учащихся эстетический вкус, творческое воображение. Учащиеся научатся грамотно и эффективно работать с графикой. 
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	№
	Дата
	Тема
	Основные понятия
	Цель
	Примечания

	1
	
	Виды компьютерной графики.
Форматы графических изображений
	Представление графической информации. Графические примитивы. Графический редактор: назначение и основные возможности. 
	· знать основные виды графического представления информации

· Дать характеристику различным форматам графических изображений. 
	

	2
	
	Программа Adobe Photoshop. Основные элементы окна. Приемы работы в Adobe Photoshop.
	Основные элементы окна программы, панели инструментов. Простые способы редактирования
	· познакомиться с основными элементами окна 

· овладеть простыми способами редактирования изображений
	

	3
	
	Восстановление потерянного фрагмента изображения 
	Способы восстановления фрагментов изображений.
	· уметь применять различные способы восстановления потерянного фрагмента изображения.
	

	4
	
	Ретуширование изображений.
	Ретуширование. Способы ретуширования фотографий.
	· уметь применять различные способы ретуширования фотографий.
	

	5
	
	Работа со слоями. Создание карикатур.
	Слой. Цветовая схема. Способ создания карикатур
	· уметь работать со слоями.
	

	6
	
	Практическая работа №1 «Редактирование изображения в Adobe Photoshop.»
	Основные приемы работы
	· закрепление ЗУН при роботе с программой Adobe Photoshop.
	

	7
	
	Программа CorelDraw Основные элементы интерфейса программы
	Основные элементы интерфейса программы CorelDraw, панели инструментов.
	· познакомиться с основными элементами окна 

· 
	

	8
	
	Рисование линий и форм.
	Создание линий и форм.
	· уметь создавать простые объекты (линии и формы)
	

	9
	
	Рисование и изменение фигур. Кадрирование. Группа инструментов «Объект». 
	Кадрирование. Создание и изменение фигур и объектов
	· овладеть простыми способами редактирования изображений
	

	10
	
	Панель «Интерактивные инструменты». Слои и группы.
	«Интерактивные инструменты». Слои и группы.
	· уметь создавать и редактировать слои
	

	11
	
	Практическая работа №2 «Редактирование изображений CorelDraw»
	Основные приемы работы
	· закрепление ЗУН при роботе с программой CorelDraw
	

	12
	
	Программа Flash. Знакомство с программой. Ключевые и обычные кадры.
	Основные элементы интерфейса программы CorelDraw, панели инструментов. Импорт. Ключевые и обычные и пустые кадры 
	· познакомиться с основными элементами окна 

· уметь импортировать видео и графического изображения
	

	13
	
	Слои. Рисование на слоях. Редактирование слоев.
	Создание и редактирование слоев. Панель монтажа.
	· уметь создавать и редактировать слои
	

	14
	
	Анимация движения и формы.
	Векторная анимация. Анимация движения и формы. Настройка анимации Слои траектории.
	· уметь создавать анимацию движения и форм
· уметь настраивать траекторию движения
	

	15
	
	Интерактивность: Action Script.
	Интерактивность. Язык программирования Action Script.
	· уметь настраивать интерактивность Flash - фильма.
	

	16
	
	Практическая работа №3 « Создание Flash-фильма»
	Основные приемы работы
	· закрепление ЗУН при роботе с программой Flash
	

	17
	
	Зачетная работа «Компьютерная графика»
	Основные приемы работы
	· знать основные виды графических изображений.
· уметь применять различные графические редакторы для создания и редактирования изображений.
	


